
 

 

REGULAMENTO FIFA 18 

 

 

Plataforma de Disputa:  Playstation 4 

 

Jogo: FIFA 18 

 

Controle:  A organização fornecerá controles – O participante pode trazer seu controle 
também para melhor desempenho nos jogos. 

 

2.   RESPONSABILIDADE: 

 

Torcida a mais de Mill é promovido pelo Millennium Shopping em parceria com a Keep – Geek 
& Tecnologia, sendo de sua inteira e única responsabilidade a organização do evento e 
elaboração do presente regulamento. 

 

Esse campeonato tem por objetivo estimular a prática esportiva virtual. 

 

3.   INSCRIÇÕES: 

 

3.1       Elegibilidade: poderá participar do campeonato qualquer pessoa com idade igual ou 
superior a 07 anos de idade. 

 

3.2       A inscrição está limitada ao número de vagas para participantes da competição, sendo o 
total de 32 vagas para o dia 14 de julho de 2018. 

 

3.3       As inscrições são gratuitas e podem ser realizadas presencialmente na recepção do 
evento Torcida a mais de Mill a partir do dia 25/06/2018 e entre o horário de 12:00 as 20:00. 

 

3.4       Após realizar a inscrição, o participante deverá comparecer ao Millennium Shopping no 
dia 14 de julho, para disputar a competição, e informar seu nome e número do RG,  ao 
coordenador da competição no shopping. 
 

 

3.5       O período de inscrição se dará entre 25/06/2018 e 12/07/2018. 



3.6       Havendo mais inscritos do que vagas, a prioridade será dos 32 primeiros inscritos em 
cada dia, porém com lista de espera caso haja desistências. 

 

3.7       É obrigatória a apresentação do RG do participante no dia do torneio. 

 

3.8 No dia do campeonato, havendo vagas, elas ficarão disponíveis para o público presente 
interessado. 

 

 

4.   DATAS E HORÁRIOS DA COMPETIÇÃO: 

 

14/07/2018 às 13h00:         Início dos jogos do campeonato, aonde os 32 inscritos se enfrentam 
para definição dos vencedores da competição. 

 

14/07/2018 às 20h00:         Previsão de término dos jogos do campeonato. 

 

5.   FÓRMULA DE DISPUTA: 

 

5.1       O campeonato será disputado por Seleções de livre escolha do jogador, exceto seleções 
clássicas. 

 

5.2       Dificuldade da Partida: Lendário. 

 

5.3       Câmera da Partida: Padrão. 

 

5.4       Lesões: Ligado 

 

5.5       Radar: 2D ou 3D 

 

5.6       Definições de Volume: Padrão 

 

5.7       A opção de jogo “Match Day” será ativada em todo o campeonato. 

 

5.8       O campeonato será disputado em formato de mata-mata. 

 

5.9       Durante a primeira rodada e oitavas de final, as partidas terão 4 minutos. 

Nas quartas-de-final terão 5 minutos. E a partir das semi-finais terão 6 minutos. 



 

5.10    É proibido selecionar o goleiro (Touch do controle), e caso seja detectado o uso deste 
artifício, o jogador será advertido uma vez, na segunda advertência o mesmo será 
desclassificado do campeonato. 

 

5.11    O jogador pode realizar substituições durante os jogos desde que a bola esteja parada e 
também no intervalo das partidas. 

 

5.12    Se o jogador pausar a partida sem comunicar ao adversário, será desclassificado do 
campeonato. 

 

5.13    Caso haja indício de infração das regras, o jogador será eliminado do Campeonato. 

 

5.14    Os jogadores terão antes da partida: 

 

·              1 minuto para escolher o modo de controle Clássico ou Alternativo ou personalizar os 
botões. 

 

·              1 Minuto para alterar as formações padrões da equipe em campo e escalação inicial 
da sua equipe. 

 

·              1 minuto para utilizar ou fazer táticas editadas nas seleções.     

 

6.   PREMIAÇÃO DA COMPETIÇÃO: 

 

Anunciada nas redes sociais do Millennium Shopping e Keep – Geek & Tecnologia 

 

 


