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REGULAMENTO:

1. EVENTO

O Campeonato Amazonense de Futebol Digital 2017 é uma competicao
esportiva organizada pela Federagao de Futebol Digital e Virtual do Amazonas -
FFDVAM que sera disputado através do game Pro Evolution Soccer 2017 (PES
2017), a competicdo sera disputada na plataforma PS4. O Campeonato sera
realizado nos dias 27 e 28 de maio de 2017 no shopping Studio 5 localizado na
Av. General Rodrigo Otavio N° 3555 — Distrito Industrial, as seletivas para o
Campeonato Amazonense de Futebol Digital serédo realizadas Na Pizzaria Tip
Top localizado na Rua Desembargador Gaspar Guimardes, N° 241, Bairro
Unido.

2.  PREMIACAO

2.1. SELETIVAS PARA CAMPEONATO AMAZONENSE DE FUTEBOL
DIGITAL

Campedo vaga para o Evento principal. Vice-campedo — vaga para o
Evento principal.
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2.2. CAMPEONATO AMAZONENSE DE FUTEBOL DIGITAL- EVENTO
PRINCIPAL

Campedo — R$ 150,00 em espécie, troféu, medalha e vaga para campeonato
Brasileiro de Futebol Digital 2017 que sera realizado em Brasilia com passagem
aérea e mais estadia pagos pela FFDVAM.

Vice-campedo -R$ 100,00 em espécie, mais medalha.

3° lugar - R$ 50,00 em espécie, mais medalha.

3. REGRAS GERAIS DA FINAL DO CAMPEONATO
AMAZONENSE DE FUTEBOL DIGITAL

Os competidores classificados para Final do Campeonato Amazonense de
Futebol Digital, concordam e aceitam todas as condi¢cdes deste Regulamento
Esportivo, bem como do regulamento e regras em todas as suas condicdes,
fases e termos, ficando a critério dos organizadores da competi¢cdo, qualquer
resolucéo que se faga necessaria, sendo sua decisdo soberana e inquestionavel
em qualquer esfera.

4. INSCRICOES E VAGAS

As inscrigdes serédo realizadas na Sede da FFDVAM, na rua Desembargador
Gaspar Guimarées N° 975, bairro da Unido, a partir do dia 08 de maio de 2017
até o dia 26 de maio de 2017 das 08:00 as 22:00h, na praca de alimentacdo do
Shopping Studio 5 nos dias 26, 27 de maio das 10:00h as 12:00h e dia 28 de
maio as 12:00h. O pagamento da taxa de inscricdo podera ser realizado nos
locais, dias e horarios acima mencionados por meio de depdsito ou transferéncia
bancaria bem como pagamento em espécie.

Banco Bradesco:
Agéncia: 3711 -7 / Conta: 0024915-7

O Competidor podera se inscrever com duas inscricdes nas Seletivas e uma
inscricdo em cada modulo no Campeonato Amazonense de Futebol Digital,
sendo que:

4.1. SELETIVAS:

a. O competidor podera comprar 1 ou 2 vagas;
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. Na fase de grupos, tal competidor sera posto em grupos distintos, mas na

fase mata - mata, o sorteio definira a sorte;

. A vaga conquistada pelo competidor através da seletiva € intransferivel;
. Mesmo que o competidor possua duas inscricdes em qualquer seletiva, o

mesmo sO podera conquistar uma vaga, se o competidor quiser adquirir
outra vaga terd que ser obrigatoriamente através do pagamento integral
da taxa de inscricdo do evento, no valor de R$35,00.

4.2. CAMPEONATO AMAZONENSE DE FUTEBOL DIGITAL:

4.3.

Nos dias do evento principal os competidores poderdo se inscrever apenas
uma vez em cada modulo, ou seja, uma inscricdo no médulo 1 e/ou uma
inscricdo no modulo 2.

VALORES

. Taxa de inscricdo das seletivas para Campeonato Amazonense de

Futebol Digital - R$ 10,00

. Taxa de inscricdo do Campeonato Amazonense de Futebol Digital - R$

35,00

COMITE ORGANIZADOR E DIRETOR DO CAMPEONATO
AMAZONENSE DE FUTEBOL DIGITAL

. O Campeonato sera fiscalizado pelos diretores e representantes que

compbéem a FFDVAM (Federacdo de Futebol Digital Virtual do
Amazonas).

. Os organizadores do Campeonato Amazonense de Futebol Digital, além

de serem responsaveis pelo desenvolvimento de todo o regulamento,
terdo a funcao de julgar imparcialmente casos extraordinérios inerentes a
regras contraditorias ou que ndo tenham sido citadas em todo o
regulamento, com total autoridade em substituir ou adicionar novas regras
no decorrer do campeonato. Suas decisdes deverao ser respeitadas sem
nenhum tipo de objecédo por parte dos competidores, ou terceiros.

. Os organizadores da competicdo terdo autoridade absoluta para dar

avisos, adverténcias, eliminar competidores e tomar parte no estudo de
infracdes para sancoes.
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Os organizadores da competicao fiscalizardo o andamento das partidas,
durante as quais teréo total autoridade para fazer valer o regulamento da
competicdo e interpretar situacées ou regras controversas da maneira
mais coerente. As interpretagdes dos organizadores serao irrevogaveis e
nao permitirdo reclamacdes por parte dos competidores sem
embasamento legal no regulamento, seja durante ou apos o termino da
partida. Os organizadores terdo ainda autoridade para dar avisos a um
competidor, cartdo de adverténcia (cartdo azul), cartdo de punicao (cartdo
amarelo) e cartdo de eliminacéo (cartdo vermelho).

FORMATO DA COMPETICAO

A competicao sera disputada em dois modulos, médulo 1 que sera realizado no
dia 27 (sdbado), e moédulo 2 que sera disputado no dia 28 (domingo). O campeao
e 0 vice-campedo do modulo 1 enfrentardo o campedo e o vice-campeao do
modulo 2, os confrontos serdo definidos por sorteios e ocorrerdo no dia 28
(domingo).

Tanto no médulo 1 quanto no médulo 2 os grupos serdo formados de forma
aleatéria atraves de sorteio.

A competicdo seré dividida em dois médulos, em cada modulo serdo formados
grupos onde ocorrerdo fase de grupos e fase mata-mata.Na fase de grupos os
melhores competidores de cada grupo avancarao a fase mata-mata.

6.1. CAMPEONATO AMAZONENSE DE FUTEBOL DIGITAL — NORMAS

6.1.1. Fase de Grupos e critérios de desempate

® 20 o

6.1.2.

Pontos conquistados
Maior numero de vitorias
Melhor saldo de gols
Melhor ataque
Confronto direto.

Fase Mata-Mata

a. Jogos de ida e volta

6.1.3.

Regras Especificas do Mata-Mata.
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Em caso de empate no placar agregado apos os jogos de ida e volta sera feito
um terceiro jogo com pénaltis ligado.

6.2. SELETIVAS PARA O CAMPEONATO AMAZONENSE DE FUTEBOL
DIGITAL

Havera cinco seletivas, onde os dois melhores por evento conquistardo a vaga
para o Evento Principal.

6.3. Normas

A fase inicial ou de grupos seguirad o padrao do Campeonato Amazonense de
Futebol Digital, porém a fase mata - mata sera diferente.

6.4. Fase mata - mata.

Jogo unico com prorrogacao e pénaltis ligado.

7. CRONOGRAMA
7.1. SELETIVAS E O CAMPEONATO AMAZONENSE DE FUTEBOL DIGITAL

As seletivas acontecerdo nos seguintes dias:

26 de Marco, 02 e 23 de Abril, 07 e 14 de Maio.

O Evento Principal ou Campeonato Amazonense de Futebol Digital seré
realizado nos dias 27 e 28 de maio de 2017 no Shopping Studio 5, localizado na
Av. General Rodrigo Otavio N° 3555 — Distrito Industrial. Todos os Eventos se
iniciardo as 11:00h da manha, sendo que as competi¢des terdo inicio as 12:00h.

8. CONFIGURACOES DE PARTIDA

Modo: Amistoso

Duragao: 10 min

Lesdes: Ligado

Camera: Padrdao Konami
Velocidade do Jogo: 0

Setas dos Jogadores: Amarelas
Nivel da Partida: Estrela
Emocéo do jogador: Nao
Estadio: Aleatorio

Periodo: Noite
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Estac&o do Ano: Verao

Clima: Bom

Altura da Grama: Normal
Condicoes do Campo: Normal

10.

ESCOLHA DE EQUIPE E USO DE PEN DRIVE

. Cada competidor podera escolher o clube ou selecdo de sua preferéncia

e trocéd-lo a cada jogo do campeonato. Times All-Stars ou Selecbes
Classicas nao serdao permitidos no campeonato; /O uso do pen drive nao
sera liberado.

. Nao serao permitidos loads de option files ndo autorizados pela FFDVAM,

alteracdes nas notas dos jogadores ou transferéncia manual dos
jogadores entre clubes ou selecdes.

CONTROLE

O competidor devera portar obrigatoriamente seu proprio controle para participar
do evento, do contrario tera que utilizar os controles disponibilizados pela
FFDVAM, no entanto a coordenacao do evento deixa bem claro que néo aceitara
qualquer tipo de reclamagé&o por parte dos competidores referente ao mau
funcionamento ou falhas dos controles disponibilizados no evento.

11.

12.

ALTERACOES NA EQUIPE E PAUSES

. Cada competidor tera 5 minutos para montar suas taticas antes do inicio

da partida.

. O “start ou paradas na partida” s6 poderdo ser feitas nas seguintes

situacOes; lateral, escanteios, faltas, tiros de meta e no intervalo da
partida.

. Cada jogador tera direito a duas paradas por tempo, com a tolerancia de

2 minuto para fazer as alteracdes devidas.

. O competidor podera mudar o batedor de faltas, escanteios ou laterais

sem que seja contabilizado como pause.

BUGS

N&o serdo validados gols feitos através de "Bugs", que se caracterizam como
falhas de programacéo do jogo. E de responsabilidade dos organizadores a
analise e interpretacdo de gols “bugados”.
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PARTIDAS E SESSOES

As partidas seréo jogadas de acordo com a estrutura da competicao e o
horério fornecido pelo comité organizador do Campeonato Amazonense
de Futebol Digital.

Uma sessao de partida inclui desde a apresentagéo dos jogadores na
estacdo (TV e videogame) de sua partida, até a finalizacdo da mesma e
saida dos jogadores da area de torneio.

Os competidores deverdo estar presentes na area do torneio em seus
horéarios previstos para que se possa comecar uma sessdo de partidas.
Apos a liberacdo das estacOes e chamada oficial dos organizadores, 0s
competidores terdo (5) cinco minutos para se apresentarem e ocuparem
seus postos nas estacgdes designadas.

Uma partida oficial podera comecar somente com aprovacado dos
organizadores do Campeonato Amazonense de Futebol Digital. Qualquer
partida iniciada sem a aprovacdo dos mesmos sera considerada uma
partida nao-oficial.

Durante uma partida oficial, os competidores nédo poderdo se comunicar
com pessoas nao envolvidas na mesma, como pais ou torcida em geral,
mesmo quando houver pauses no jogo. As pessoas envolvidas na partida
sdo os competidores e 0s organizadores da competigéo.

Os competidores ndo devem sair de um jogo oficial em progresso, com
excecdo quando autorizados pelos organizadores.

ATRASOS E WO

Competidores que nao se apresentarem no horario correto de suas
partidas, serédo penalizados com a perda da partida por WO (equivalente
ao placar de 2x0) na fase de grupos, e na fase eliminatéria com a
desclassificacéo.

E solicitado aos competidores que se mantenham informados sobre
horéarios de suas partidas e que estejam sempre a disposi¢cdo 15 minutos
antes do horério previsto das mesmas, com o intuito de evitar atrasos e a
perda de partidas por WO.

Os competidores séo responsaveis pelo bom funcionamento e instalagcédo
de seus controles. Os oficiais do torneio poderdo auxiliar os jogadores
com assuntos técnicos, mas nao atrasardo o horario de inicio de cada
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partida por tais motivos, acarretando em WO para o causador do atraso,
caso nao solucione o problema com agilidade.

OUTROS

Caso acabe a energia elétrica durante o jogo, ou 0 console trave por
qualquer motivo, sera iniciado outro jogo com o placar da partida que
estava em andamento antes da falta de energia ou travamento do console.
Se a partida estiver no segundo tempo, sera jogado apenas um tempo,
também com a manutencédo do placar anterior.

Casos extraordinarios, ou seja, ndo previstos neste Regulamento, seréo
analisados e resolvidos pelo comité organizador.

DIREITOS DE USO DE IMAGEM E VOZ

Ao participar, todos os competidores, autorizam, automaticamente, a titulo
gratuito e de pleno direito, de modo expresso e em carater irrevogavel e
irretratavel:

a. O uso gratuito e livre de qualquer 6nus ou encargo de seu nome, sua

imagem e sua voz em fotos, arquivos e/ou meios digitais ou ndo, bem
como em cartazes, filmes e/ou spots, jingles e/ou vinhetas, em qualquer
tipo de midia e/ou pecgas promocionais, o que inclui televiséo, radio, jornal,
cartazes, faixas, mala-direta, Internet, ou seja, bens tangiveis ou
intangiveis, para a ampla divulgagdo do Campeonato. A autorizacao
descrita acima n&o implica ou resulta em qualquer obrigacdo de
divulgacdo nem de pagamento, concordando ainda o vencedor, ao
receber o prémio, em assinar eventuais instrumentos neste sentido,
sempre que solicitado pela empresa organizadora do campeonato.

Os vencedores concordam em autorizar o uso de suas imagens, sons de
voz e nomes em TV, filmes, videos, fotos e cartazes, anincios em jornais
e revistas, por prazo indeterminado, para a divulgacdo dos prémios, bem
como a utilizacdo dos dados constantes no cadastro para comunicacao
de futuras a¢des promocionais, sem qualquer 6nus para a organizagao do
Campeonato.

O competidor que se negar a ceder a sua imagem e voz na divulgagéo ou
nos resultados do campeonato, estara automaticamente banido das
competicdes realizadas por essa instituicdo e nao tera direito a receber
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premiagdo alguma da organizagdo do Campeonato Amazonense de
Futebol Digital.

17. DISPOSICOES GERAIS

A participacdo no Campeonato € pessoal e intransferivel.

Os competidores que ndo cumprirem com as clausulas, itens e todas as
condi¢cdes do regulamento seréo desclassificados e n&o terdo direito aos
prémios.

Regras controversas ou que ndo tenham sido citadas nesse guia serao julgadas
exclusivamente pelo comité organizador.

As questbes nao previstas neste Regulamento ou quaisquer davidas que
possam surgir serao julgadas por uma comissao composta por representantes
da organizacéo do evento, cujas decisdes sdo soberanas e irrecorriveis.
A patrticipacdo neste Campeonato implica na aceitacéao total de todos os itens
deste Regulamento, sem nenhuma reserva, que podera ser alterado pelos seus
organizadores tantas vezes quanto necessério, garantida a sua divulgacdo de
forma eficaz, a critério, também dos organizadores.
O competidor sera desclassificado automaticamente do campeonato em caso de
fraude comprovada, falsidade ideoldgica ou documental entre outras tipificacdes,
sem direito a qualquer tipo de indenizacao.
A organizacéo reserva-se o direito de desqualificar um competidor que tenha
trapaceado ou que tenha um comportamento contrario a ética, a boa-fé e ao
espirito esportivo e recreativo da competicao.
Os competidores se comprometem a respeitar este regulamento, o material
usado e fazer um jogo justo.
A organizacdo do Campeonato Amazonense de Futebol Digital ndo se
responsabilizara por problemas por falta de energia elétrica, sem exclusdo das
demais situagdes decorrentes de caso fortuito ou forca maior, que ocorrerem na
inscricdo ou no decorrer das etapas.
A organizacao nao se responsabilizara pelos atletas em caso de:

a. Descumprimento de qualquer termo do regulamento.
Desclassificacao.
Falta de documentacéo.
llicitos civis, penais ou de qualquer natureza.
Consumo de bebida alcodlica durante o evento.
Outros fatos que nao estiverem contemplados nas normas.

-~ Do oo o
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No dia da competicdo os competidores se obrigarao a:

Estar em posse durante toda a competicado de seu RG ou carteira nacional
de Habilitacdo - CNH.

Os jogadores menores de idade inscritos deverdo estar acompanhados
do responsavel legal ou em posse de documento autorizando e
designando um responsavel para acompanhamento para participacdo do
mesmo.

Cumprir com todos os horarios, datas, fases e etapas do Campeonato,
anunciar sua presenca assim que chegar ao local dos jogos.

Checar o bom funcionamento do seu controle antes do inicio da
competicao.

Respeitar e fazer cumprir todas as normas impostas pela organizagao do
Campeonato Amazonense de Futebol Digital as quais s&o soberanas e
irrecorriveis.

No caso de qualquer dano ao estabelecimento, indenizar a organizacao
do Campeonato Amazonense de Futebol Digital na hora e no dia, para o
reparo devido.

Os competidores também concordardo em obedecer e respeitar as

seguintes regras:

a.

SQ "0 a0 o

N&o discriminar ou tratar injustamente qualquer adversario ou pessoa
envolvida com a competigéo.

Aceitar as decisfes dos organizadores da competicao.

N&o usar procedimentos ilegais ou desleais.

Respeitar o espirito de fair play e ndo violéncia.

Manter seu compromisso dentro de suas condi¢des.

N&o desistir ou interromper o bom andamento das partidas.

N&o enganar ou iludir os organizadores da competicéo.

N&o interferir ou se comunicar com outros competidores engquanto estao
jogando uma partida oficial.

N&o fumar e ingerir qualquer tipo de bebida alcodlica ou substancia
entorpecente durante a competicdo, sob pena de desclassificacdo do
Campeonato Amazonense de Futebol Digital.

Conter o uso de linguagem vulgar quando estiverem dentro da area do
torneio, sendo certo que desafiar ou ironizar os competidores €
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terminantemente proibido, sob pena de desclassificacdo do Campeonato
Amazonense de Futebol Digital.

k. Ap6és o término de cada partida, remover seu controle e sair
imediatamente da area de jogo.

|. Estar sempre disponiveis para cerimbnias de premiacdo, fotografias,
entrevistas e qualquer outro evento oficial do campeonato, sob pena da
cassacao de seus direitos e eventual desclassificacdo do mesmo.

m. 2.3. Os casos omissos ndo previstos neste Regulamento serdo analisados
e decididos pela pelos organizadores do Campeonato, cujas decisdes sédo
irrecorriveis.

18. ADVERTENCIAS E PENALIDADES

Os organizadores darao adverténcias e puni¢cdes aos competidores durante toda
a competicao atraveés de cartdes que serao assim compostos:

a. Cartdo Azul — adverténcia por desrespeito ao regulamento do campeonato
e alerta para que ndo continue com a mesma atitude.

b. Cartdo Amarelo — punicdo com um gol contra, por praticar atitude
antidesportiva leve ou ter cometido mais de uma vez a mesma infragao,
ja anteriormente advertida pelo juiz de sua partida.

c. Cartdo Vermelho - desclassificacdo do campeonato por atitude
antidesportiva ou por ter cometido trés vezes a mesma infracéo.

18.1. O Cartdo Azul* de adverténcia sera aplicado nas seguintes situacoes:

a. Ao competidor que fizer "CERA"(trocar passes demasiados na defesa,
segurando a bola e ndo mostrando objetividade no jogo com intuito de
gastar o tempo). Ex: o time do competidor encontra-se no ataque e em
posse da bola e inesperadamente 0 mesmo recomeca a jogada com o
goleiro ou zagueiros do seu time.

b. Quando o competidor conversar no decorrer de sua partida com intencao
de distrair o adversario ou com pessoas ndo envolvidas com a
organizacdo do campeonato, como pais, ou torcida em geral.

c. Ao competidor que desrespeitar 0s prazos estabelecidos para alteragcbes
na equipe, inicio e reinicio das partidas, seja no primeiro tempo, na volta
do intervalo ou apds suas pausas (“pauses”) por direito.

18.2. O Cartdo Amarelo de punicéo sera aplicado nas seguintes situacoes:
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Ao competidor que infringir por 2 vezes a mesma regra com teor de
adverténcia (cartdo azul).

. Ao competidor que se recusar em seguir as instru¢cdes dos oficiais do

torneio durante suas partidas;

Ao competidor que usar linguagem inadequada durante as partidas
direcionada a adversarios, pessoas envolvidas com o campeonato ou
torcida em geral.

Ao competidor que paralise a partida com a bola em andamento em lances
de ataque, prejudicando a continuagao da jogada em lances direto de gol.
Ao competidor que alterar a configuracdo das partidas sem autorizacao
dos organizadores.

** Punicao interpretativa. Os organizadores poderao julgar a infragdo como
motivo de desclassificacdo do competidor, sem necessidade de cartdo amarelo.

18.3. O Cartdo Vermelho de desclassificacdo sera aplicado nas seguintes
situacgoes:

a.

Ao competidor que infringir por 3 vezes a mesma regra com teor de
adverténcia (cartdo azul), durante a mesma partida.

. Ao competidor que infringir por 2 vezes regras com teor de puni¢éo (cartao

amarelo), na somatoria de todas suas partidas.

Ao competidor que for flagrado alterando nota de jogadores, carregando
option files proibidos, ou transferindo manualmente jogadores entre
equipes e selecoes.

. Ao competidor que realizar gestos obscenos direcionados a adversarios,

oficiais envolvidos com o campeonato, terceiros ou torcida em geral.

Ao competidor que agredir ou tentar agredir adversarios, oficiais
envolvidos com a competicao ou torcida em geral.

Ao competidor que tentar enganar ou iludir qualquer oficial do torneio.

. Ao competidor que utilizar procedimentos ilegais ou desonestos.
. Ao competidor que tentar burlar ou utilizar-se de regras contraditorias ou

nao especificadas nesse regulamento, para beneficio proprio.

18.4. Muita atengao:

a.

N&o serdo toleradas brigas e discussfes durante o campeonato. Caso
houver, o caso sera julgado pelo comité organizador e os envolvidos seréo
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retirarem do local de disputa do campeonato e estardo automaticamente
banidos de todos os campeonatos que venham a ser realizados por essa
instituicdo. Os envolvidos néo terao direito a reembolso de nenhum valor
gasto com sua participagdo no campeonato.

Um competidor desqualificado perdera automaticamente todas suas
partidas por WO e o direito a prémios. Caso o competidor seja
desclassificado durante partidas, o adversario estard automaticamente
classificado para a fase seguinte.

Durante uma partida oficial, o competidor que abandonar o controle ou
ausenta-se da area destinada a realizacdo dos jogos sem a autorizacao
dos organizadores estara automaticamente eliminado da competicéo.
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